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EXERCICIO COMPLEMENTAR
DISCIPLINA: ARTE
PROFESSOR(A):

ALUNO(A): SERIE: 9°ANO

1° TRIMESTRE - DATA PARA ENTREGA: / /2017

Com base no Capitulo — O Artesanato faga o0 que se pede:

1 — Avalie Qual o motivo do artesanato ser importante :
R:

2 — Complete:
Artesanato é o nome dado ao conjunto ...

3 — Desenhe uma pipa diferente:

4 — Cite Quem inventou o papel e Em qual época:

5 — Classifigue Quais sdo 0s momentos nos quais as pessoas de varios grupos sociais utilizam mascaras:

6 — Identifiqgue Qual nome se da a pessoa que movimenta bonecos fazendo uma apresentacéo teatral:




7 — Desenhe um marionete e crie um nome para ele :

8 — Crie uma biografia ( historia de vida) para o boneco criado na questdo anterior:

Com base no Capitulo — A arte das Mensagens Visuais faca o que se pede:

9 — Caracterize as fungdes de um Designer Grafico:

10 — Escreva sobre sua fotografia predileta e 0 motivo de gostar tanto dela:
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Com base no Capitulo — Publicidade faca o que se pede:
1 — Cite o conceito de publicidade segundo o texto da pag 6:

2 — Explique O que € um Jingle:

3 — Explique O que é um Slogan:

4 — Desenhe uma releitura do seu refrigerante preferido:

5 — Escreva o seu jingle preferido:

6 — Descreva o comercial vocé ndo gosta:

7 — Crie um Slogan para um chocolate:




8 — Desenhe a embalagem desse chocolate usando cores chamativas:

9 — Crie um jingle para esse chocolate:

10 — Exemplifique Como seria um comercial desse novo produto:
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1 — Escreva Quais 0s principais elementos para se fazer uma HQ:

Com base no Capitulo — HQ: Historias em Quadrinhos faga o que se pede:

2 — Escolha um objeto do seu material escolar e desenhe-o0 como se tivesse vida:

3 — Crie uma HQ simples para esse personagem:

4 - Escreva Qual o seu gibi preferido:




5 — Identifiqgue Quem é o personagem principal do seu gibi preferido:

6-Explique Qual o enredo do seu gibi preferido:

7 — ldentifique Qual a funcdo de um Diretor de Arte:

8 — Desenhe um cenario para um filme de aventura:

Com base no Capitulo — Arte de Morar e de Vestir faca o que se pede:
9 — Todos os grupos sociais se vestem da mesma forma? Quais os motivos? Explique:

10 — Um iglu seria um bom abrigo par uma familia na floresta amazénica? Argumente:




